
附件 1： 

甘肃省大学生数智化企业经营沙盘大赛实施方案 

一、比赛形式 

本科组和高职组分别竞赛。以团队为单位组队竞赛，每

队成员包括：指导老师 1-2名，学生 4名。 

二、比赛内容 

参赛学生通过加入同一行业中竞争的若干企业，分别担

任营销总监、生产总监、 财务总监、人力总监岗位，根据

市场需求分析制定企业的长、中、短期策略，参与产品研发、

生产、市场、销售、财务管理、人力资源管理等工作，在仿

真的竞争市场环境中，通过分岗位角色扮演，经过 4 年的经

营，体验企业数字化转型，实现盈利的过程。 

三、比赛流程 

（一）校内选拔 

时间：4—5 月 

由各院校相关学科主管部门自行组织，需要考察学生对

企业基本能力的掌握以及运用数字化技术，认知数字化场

景，培养数字化战略、数字化思维，以及数据驱动经营的数

字化执行能力，每所院校最终选拔不得超过 2 支团队参加

省赛。校内选拔可联系技术支持单位开设竞赛账号。 

（二）省赛报名 

时间：即日起—5 月 6 日 17：00 

校内选拔赛结束后，由各高校推选参赛，不接受个人（或

团队）报名，并在大赛组委会规定时间内（2023 年 5 月 6 日）
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将报名回执（见附件 2）Word 版以及盖章扫描版发送至大赛

组委会邮箱（947058449@qq.com），报名回执命名方式“学

校名称+联系人+联系人方式。各参赛队负责人务必添加大赛 

QQ 群，方便大赛的组织与管理，大赛相关通知以及联系平

台均通过 QQ 群发布。 

（三）省赛时间 

2023 年 5月下旬（具体竞赛时间另行通知） 

（四）国赛时间 

2023 年 10 月—11 月 

（五）软件训练方式 

新道数智企业经营沙盘管理平台报名审核通过后 2个工

作日，即可通过 QQ 群查收竞赛平台训练账号。技术支持单

位将根据各校报名队伍数，提供对应组数竞赛平台训练账

号。 

四、评审规则 

竞赛评分采用系统按规则自动生成的方式进行。在所有

经营年度结束后，裁判公布竞赛成绩并将成绩登录在竞赛成

绩单上。各参赛队伍派一名参赛代表在竞赛成绩单上签字，

监督员监督所有参赛队伍签字后，裁判签字。将对数据进行

备份和保存，成绩单提交给执委会备案。参赛队若对赛事成

绩有异议，可由指导教师按规程提出书面申诉。 

五、其他事项 

（一）本次比赛不收取任何费用。 

（二）技术支持单位将通过 QQ 群为各团队解答学习训
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练中的有关问题，并指导开展日常学习训练。 

（三）参赛选手需自行携带竞赛设备（笔记本电脑）；

竞赛设备需满足以下要求：1.可以正常接入网络环境 2.自

行安装谷歌浏览器、输入法、office 等竞赛相关软件 3.竞

赛设备必须提前自行安装 EV 录屏软件。 


